
＊３コート並行試合とする

＊選手変更チームは、受付時に変更届を本部に提出第１ダブルスがオープンになる

対戦チームに知らせる

＊オーダー用紙は試合に入る前に次の試合対戦のオーダーを提出する

＊４チームリーグ戦 ２１ポイント２ゲーム先取勝ち（２０オールでMAX30）

＊ファイナルゲームは１５ポイント先取勝ち

＊試合順序　1-2,3-4,1-3,2-4,1-4,2-3

＊勝ち試合の多いチーム・同率の場合は勝ちゲーム数の多いチーム

＊負けゲーム数の少ないチーム・勝ち負け同率の場合は平均年齢の高いチーム

相互審判

＊タイマーは試合終了と同時に３分セットし（２０秒前）選手をコートに入れる

＊スコアシートは１試合ごとに中央の籠か本部前の籠の中に入れる

＊オープン試合の場合はファイナルゲームは行わない

＊怪我の場合は１回のみ５分、２度目は棄権

＊２１ポイント時　１１ポイントで１分以内 ゲーム間は２分以内

＊怪我の治療時間は５分以内　１回のみ

＊試合間は３分以内とし時間内は練習可・休憩可、

＊休憩終了２０秒前に選手をコートに入れる

＊午前はバインダー・シャトルのみ本部に戻し、モップをかけて解散

＊午後はバインダー・シャトルは本部に戻し片付け方法に従いモップをかけて解散

＊優勝チームには賞状と賞品があります、着替えの前に取りに来てください

＊プレー中以外はマスク使用・用意した消毒液・除菌シートを使用

＊選手は各自で袋を用意し、ラケット・練習球・タオル・飲み物入れ主審側のサイドに置く

＊主審は筆記用具を持参（タイマーは本部で用意）

＊試合結果の掲示はしませんクラブに配布したリーグ表に記入

＊連盟のホームページに結果を載せます

＊ゴミ・持参したペットボトルは持ち帰る

＊練習用シャトルは各自持参する
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